Biuletyn nr 1
Regulamin rozgrywania zawodow.
WORLD LEAGUE CUP

VIl Open Polish Paramotor Slalom Championships

VIl Otwarte Motoparalotniowe Slalomowe Mistrzostwa

Polski
Miejsce: Przykona.
Termin: 22 — 29 sierpnia 2021 r

1. Informacje ogdlne.

1.

Organizator wyznaczy miejsce startu oraz lgdowania, kierunek startu, kierunek
kregu nad lotniskowego oraz zasady podejscia do ladowania bedg omawiane
przed kazda konkurencja.

Start kolejnego zawodnika do konkurencji jest mozliwy po uzyskaniu zgody od
sedziego startowego.

Zawodnik jest zobowigzany pilnowac¢ kolejnosci startu. W wypadku awarii sprzetu
lub innych problemdw uniemozliwiajacej start, sytuacje tg nalezy zgtosic¢
natychmiast sedziemu startowemu.

Zostanie wyznaczone miejsce holdingu oraz jego kierunek. Zasady holdingu bedg
omowione na pierwszym briefingu oraz na kolejnych w wypadku dokonania
zmian. (miejsce, kierunek itd.)

Zawodnicy beda klasyfikowane w 2 klasach (PF1i PL1) oddzielnie.

2. Sygnalizacja.

1.

Na pierwszym briefingu zostang omdwione zasady sygnalizacji wlotu w stadion
slalomowy.

Sygnalizacja $wietlna zostanie omdwiona na pierwszym briefingu.

Zamiennie sygnalizacja flagami:

Flaga biata — stadion gotowy do pomiaru czasu, pilot moze wykonywac slalom.
Flaga czerwona - stadion nie gotowy, pilot oczekuje na sygnat do wlotu na
stadion.

Flaga czerwona - podczas przelotu slalomu, btgd — pilot przerywa slalom i kieruje
sie do strefy Igdowania.

Flaga biata - podczas przelotu slalomu, problem techniczny organizatora — pilot
wraca do holdingu i oczekuje na sygnat do kolejnego wlotu na stadion.
Sygnalizacje wlotu poprzedzi sekwencja najpierw flaga czerwona, a nastepnie
biata.



e Flaga biata i czerwona jednoczesnie (skrzyzowane). Wszyscy piloci znajdujacy sie
w powietrzu (stadion, holding) niezwtocznie podchodzg do Igdowania.

3. Bezpieczenstwo.

1. Zawodnik nie posiadajgcy wodnego systemu ratunkowego nie bedzie
dopuszczony do zawoddw.

2. Zawodnik nie posiadajgcy spadochronu zapasowego (RSH) nie bedzie
dopuszczony do zawoddw.

3. Poza konkurencjami zakazane jest latanie nad zbiornikiem wodnym.

Zgode na loty poza konkurencjami nalez uzyskaé od Dyrektora Sportowego
zawodow.

5. Podczas rozgrywania konkurencji, jezeli organizator nie ustali inaczej podczas
briefingu przed konkurencjg, nad zbiornikiem wodnym moze znajdowac sie tylko
jeden zawodnik.

6. Wszelkie manewry niebezpieczne dla innych zatég i oséb postronnych oraz
akrobacje s zakazane.

7. Organizator powota ,oficera bezpieczenstwa”. Ktory bedzie kierowat 2 osobowym
zespotem sktadajgcym sie z wybranych na pierwszym briefing-u przedstawicieli
zawodnikow.

8. Zadaniem zespotu jest informowanie Dyrektora Sportowego zawoddw, o
zaobserwowanych sytuacjach niebezpiecznych oraz nie wtasciwych zachowaniach
zawodnikéw zagrazajgcych powstaniem sytuacji niebezpiecznych.

9. Dyrektor Zawoddw po uzyskaniu informacji od oficera bezpieczenstwa lub z
wiasnej inicjatywy po omowieniu tego z oficerem bezpieczenstwa, ma prawo:

- upomnie¢ zawodnika stwarzajacego sytuacje niebezpieczne
- zawiesi¢ zawodnika w kolejnym task-u

- zawiesi¢ zawodnika na 1 dzien zawoddw

- zawiesi¢ zawodnika do konca rozgrywania zawodow

- zawodnik zawieszony uzyskuje wynik z task-u, max +4 pkt.

4. Zasady rozgrywania kwalifikacji, punktacja.

1. Konkurencje bedg rozgrywane zgodnie z katalogiem task-ow w kolejnosci od 1 do
20. Decyzjg dyrektora sportowego w wypadku braku czasu na rozegranie
wszystkich zaplanowanych task-éw, kwalifikacje mogg by¢ skrocone.
Kazda konkurencja bedzie oceniana oddzielnie (bedzie podawany czas przelotu).

3. Organizator dotozy staran, zeby kazdy przelot zostat zarejestrowany (kamerg) w
celu ewentualnej weryfikacji.

4. Organizator moze zarzgdzi¢ wykonanie dwdch task-Ow w jednym starcie.

5. Organizator moze zarzgdzi¢ wykonanie w jednym starcie, dwdch takich samych
task-ow.



5. Kary

P wnN e

Klasyfikacja tagczna bedzie prowadzona zgodnie z zasadg, najlepszy wynik z
konkurencji 1 punkt, wynik 2 — 2 punkty, 3 -3, 4 -4 itd.

Po rozegraniu wszystkich task-ow kwalifikacyjnych, na kazde 5 rozegranych
taskow, najgorszy 1 wynik zawodnika bedzie kasowany.

W wypadku uzyskania takiej samej liczby punktow o zwyciestwie zadecyduje:
1. Wieksza ilos¢ wyzszych miejsc w poszczegdlnych task-ach.

Przykfad:

Pierwszy zawodnik miejsce 1, 1, 3, 5 = 10 punktow — wyzszy wynik w
poszczegdblnych task-ach

Drugi zawodnik miejsca 2, 2, 4, 2 = 10 punktdw — nizszy wynik w
poszczegdlnych task-ach

W wypadku takiej samej ilosci punktow i taka sama liczba miejsc w task-ach:
Przykfad:

Pierwszy zawodnik miejsce 1, 1, 3, 5 = 10 punktéw

Drugi zawodnik miejsce 3, 5, 1, 1 = 10 punktéw

O zwyciestwie bedzie decydowat krétszy tgczny czas uzyskany we wszystkich
task-ach. W wypadku nie zamkniecia czasu, liczony bedzie max czas uzyskany
przez ostatniego zawodnika w task-u + 30s

Nie otwarcie czasu, max (wynik uzyskany w konkurencji) * +1 punkt, (ETO)
Nie zamkniecie czasu max* +1 punkt (ETC)

Pomylenie trasy, max* +2 punkty (EFR)

Niewystartowanie do konkurencji max* + 3 punkty. (NFY)

6. Zasady rozgrywania finatéw.

1.

Do finatow zostang zakwalifikowani zawodnicy, ktérzy po kwalifikacjach uzyskali:

miejsca 3 i 4 (maty finat) — rywalizacja o miejsca 3 - 4
miejsca 1i 2 (duzy finat) — rywalizacja o miejsca 1 -2

Finaty zostang rozegrane do 2 zwyciestw w przelotach zgodnie z katalogiem
konkurencji finatowych.

Kolejnos¢ task-ow zgodnie z katalogiem. (F1, F2, F3)

Pozostate miejsca od 5 beda wynikiem kwalifikacji, mozliwe s miejsca
rownorzedne.



